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8ms 功能概括 
 

一、创建工程 

创建项目有两种方法，分别如下： 

1、 从空白项目创建 

1.1、账号登陆成功后会直接进入应用中心，点击右上角的 “进入工作台”。 

 

1.2、点击新建项目，会弹出新建向导： 

 

a) 选择芯片类型，输入项目名称，选择相应的硬件型号，也可添加描述和标签，点击确定

即可完成新建 

b) 项目新建好后，可在我的项目中进入项目工作区。目前硬件主要关系到不同的屏幕尺寸，
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所以不同的硬件对应的画布尺寸也是不一样的 

2、 从推荐项目克隆   

2.1、点击推荐项目里的克隆图标，可把推荐项目里的项目克隆到我的项目里。 

 

 

 

2.2、点击克隆图标之后，会弹出复制成功字样，表示克隆成功，可在我的项目中查

看。 

 

 

 

2.3、把项目克隆下来后，可在自己的工作台对项目进行修改或者预览，也可下载源

码在工程中修改，前提是需要安装 esp-idf 和下载好 86 盒的工程模板，模板工程下载

地址：https://github.com/wireless-tag-com/8ms-esp32 下载 main 分支即可 

①：可在线编译并且预览操作 

②：如果对克隆项目修改，编译后可下载源码 
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根据下载 SDK 的 readme 提示，在控制台运行脚本 load.sh-->选择开发板对应的型

号-->回车执行脚本替换。 

 

后面将下载的源码qmsd_ui文件夹的所有文件复制到模板8ms-esp32/components

文件夹内- - - 替换目标中的文件 
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使用 VS Code 打开 8ms-esp32 文件夹进行修改或者直接编译下载到自己的 86 盒上 

 

2.4、编译通过后，有两种烧录方法： 

方法一：运行命令烧录： 

Idf.py flash -p [端口号] monitor 

相关烧录命令以及过程可参考乐鑫官方文档： 

https://docs.espressif.com/projects/esp-idf/zh_CN/latest/esp32/get-started

/windows-setup.html#id14 

  方法二：通过烧录工具烧录： 

  根据编译日志提示，在工程 build 目录下找到三个烧录文件 

 

https://docs.espressif.com/projects/esp-idf/zh_CN/latest/esp32/get-started/windows-setup.html#id14
https://docs.espressif.com/projects/esp-idf/zh_CN/latest/esp32/get-started/windows-setup.html#id14
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将文件与烧录地址对应，使用烧录工具进行烧录： 

 

其他型号的开发板操作与 86 盒类

似。需要注意的是先执行脚本后，再将

下载的源码替换到工程。 

在执行脚本文件 load.sh 时，需要

选择与自己开发板一致的型号，否则编

译有可能报错。 

当编译发生错误时，须检查 idf 的

版本是否时 4.3.1 以及 8ms 的 sdk 版

本是否为最新版本。将错误的版本更新

后，再次编译。 

 

 

 

 

 

 

 

 

二、页面设计 

1、 工作区说明： 

 

 

① 菜单栏：按照平台所支持的功能分组排列。 
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② 项目场景和控件列表区：列出该项目所拥有的项目场景及当前场景下的所有控件。 

③ 控件选择区：目前平台有二十几种控件，平台所支持的所有控件（鼠标停留在控件

处即可显示控件名称），点击控件即可在当前场景创建所选控件。 

④ 快捷选择区：提供常用的快捷按钮，例如：编译、下载 bin等功能。 

⑤ 控件编辑区：画布大小即对应硬件平台的显示大小，控件在画布的相对位置就是对

应硬件平台的显示位置。 

⑥ 帐号项目分享、评论区：提供项目发布、分享、评论功能。 

⑦ 场景（或控件）属性区：选择场景（或控件）后，属性区出现对应的属性设置选择。 

2、 示例讲解（以 ESP32 彩色 86 盒为例可直接在应用中心克隆修改或编译下载，仅供

参考）： 

本示例控件只用到了 8 个，分别是 “文本控件”、“图片控件”、“按钮控件”、“开关

控件”、“列表控件”、“滑动面板控件”、“折线控件”、“滑块控件”，控件的使用可

参考 8ms文档（http://doc.8ms.xyz/docs/gui/gui-1bv10ne2i2u7q）。本示例 demo设计了

8个界面，分别为，如下图所示： 

2.1、欢迎使用界面制作（首界面） 

 

 

本界面点击“开始使用”进入“home”界面，主要使用到两个图片控件和两个文本控件。 

图片控件可自适应图片大小，可先按需求设计好图片大小再上传添加。 

文本控件可按需求设置大小和颜色等属性并添加点击行为。 

http://doc.8ms.xyz/docs/gui/gui-1bv10ne2i2u7q
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2.2、home 系列界面制作 

home系列界面制作主要用到三个场景，分别是 “home”、“home1”和“home2_clock”。 

2.2.1、 home 界面制作 

“home”界面使用到了“滑动面板控件”控件，该控件功能可使界面实现滑动功能，左

边场景添加了 home2_clock，中间场景添加了 home1，如下图所示。 

 

 

2.2.2、 home1界面制作 

“home1”界面主要实现两个 LED灯亮灭的控制，时间显示和进入菜单界面。 
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2.2.3、 home2_clock 界面制作 

添加闹钟界面 

 

 

3.1、菜单界面制作 

菜单界面使用了图片控件，设置了四个可点击图片跳转选项，分别是首页，房间 1，闹钟和

设置。 

 

 

4.1、设置界面制作 

设置界面，本界面使用了，label、折线和列表控件，列表控件可通过行来添加文本内容和

图片。 
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5.1、房间 1 界面制作 

房间 1 界面使用到了 label 和图片控件，主要实现 4 个 LED 灯的亮灭控制。 

 

 

6.1、wifi 连接界面制作 

wifi 界面使用到了 label、图片、折线和开关控件，通过开关控制搜索附近的 wifi 热点，搜

索期间图片不断旋转。 
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7.1、添加设备界面制作 

添加设备界面使用了 label、图片和折线控件，主要实现搜索期间图片不断旋转。 

 

 

三、逻辑编辑 

1、 积木页面工作区分布 
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积木页面工作区主要有五大类（以 ESP32为例）,分别： 

① 流程/事件，主要存放定时器、UI事件和代码片段等积木块。 

② 基本功能，主要存放 if、for逻辑、数学运算和自定义代码等积木块。 

③ UI控件，主要存放对控件和场景操作的积木块，里面都对不同的控件进行分类存放。 

说明：可通过点击 Code 查看已搭建的代码，详细内容可参考 8ms 积木文档

（http://doc.8ms.xyz/docs/gui/gui-1bv0v24m8j8t7）。 

2、积木逻辑搭建，通过积木进行逻辑搭建，降低开发难度，使程序逻辑更加清

晰（以 ESP32 彩色 86盒为例）。 

 

事件闪烁逻辑，通过自定义标志变量，使用定时器定时判断标志实现闪烁。 

http://doc.8ms.xyz/docs/gui/gui-1bv13q5igoveh
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图片旋转逻辑，使用定时器，定时旋转图片角度实现。 

 

场景切换逻辑，添加 UI 事件，判断点击时跳转到相应的页面。 
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LED 状态控制逻辑，通过 UI 事件，判断点击时，读取文本内容比较控制 LED 状态。 

 

列表点击逻辑，通过 UI 事件，判断读取的按钮文本进行比较实现页面跳转。 
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四、在线预览 

在线模拟预览，执行相同的代码，预览效果与实机一致，方便开发者进行调试。 

 

 

 

相应的 UI 设计和积木搭建完成后点击编译（在线预览），编译成功后点击预览

即可。 

五、上传自定义代码 
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1、编写自定义代码 

 

① test.c 内容 

 

② test.h 内容 

 

2、上传自定义代码到工程 

通过自定义代码，可以在本地先将对应的代码逻辑编写好，然后通过自定义上传

到平台。 
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① 点击文件展开文件列表。 

② 点击上传自定义代码，选择编写好的自定义代码。 

③ 点击资源，可查看上传的自定义代码（如下图所示）。 

 

 

点击删除可删除上传的自定义代码。 

3、头文件引用和函数调用 
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① 点击基本功能->自定义代码段->段外代码积木添加 test.h 头文件。 

② 点击基本功能->自定义代码段->调用自定义函数积木调用 funtion 函数，可

点击积木蓝色设置按钮添加参数。 

 


